
（一）采购情况

项目制作清单表

	采购项目
	数量（套应用）

	基于虚拟现实的线上虚拟诊室视力检查应用程序
	1

	基于虚拟现实的线上虚拟诊室对比敏感度检查应用程序
	1

	基于虚拟现实的线上虚拟诊室视野检查应用程序
	1

	基于虚拟现实的线上虚拟诊室立体视检查应用程序
	1


（二）服务要求

	2.1.1 视力 检查程序要求

	程序语言
	JS、C#

	搭载平台
	Web（Chrome内核、IE内核）、UNITY、Blender、ESP32

	应用硬件
	主流安卓VR、安卓手机Android、苹果手机IOS系统、微信小程序、H5（必要时，需额外开发交互、传感器硬件、物联网芯片应用）

	精确度要求
	单个像素精度程序控制、灰阶操作深度≥9位

	运行效率
	无缓存打开速度≤1秒

	内容要求
	符合国标GB115533视力表视标设计标准、以及呈现亮度要求

	可用性
	有成熟、可选、可改的用户交互界面（UI）方案

检查流程符合常规视力检查流程，并具有易用性、文字少（语音交互优先）的特点

	兼容性
	可用于市面上主流的VR设备以及移动端设备

包括但不限于：Oculus、Pico、GOOVIS、华为、苹果、微软的主流机型

	2.1.2 对比敏感度 检查程序要求

	程序语言
	JS、C#

	搭载平台
	Web（Chrome内核、IE内核）、UNITY、Blender、ESP32

	应用硬件
	主流安卓VR、安卓手机Android、苹果手机IOS系统、微信小程序、H5（必要时，需额外开发交互、传感器硬件、物联网芯片应用）

	精确度要求
	单个像素精度程序控制、灰阶操作深度≥9位

	运行效率
	无缓存打开速度≤1秒

	内容要求
	符合CSV-1000、OPTECT6500产品设计标准

	可用性
	有成熟、可选、可改的用户交互界面（UI）方案

检查流程符合常规对比敏感度（CSV-1000为参照）检查流程，并具有易用性、文字少（语音交互优先）的特点

	兼容性
	可用于市面上主流的VR设备以及移动端设备

包括但不限于：Oculus、Pico、GOOVIS、华为、苹果、微软的主流机型

	2.1.3 视野 检查程序要求

	程序语言
	JS、C#

	搭载平台
	Web（Chrome内核、IE内核）、UNITY、Blender、ESP32

	应用硬件
	主流安卓VR、安卓手机Android、苹果手机IOS系统、微信小程序、H5（必要时，需额外开发交互、传感器硬件、物联网芯片应用）

	精确度要求
	单个像素精度程序控制、灰阶（亮度）操作深度≥9位

	运行效率
	无缓存打开速度≤1秒

	内容要求
	符合国标Humphrey为代表的视野检查设计标准（点阵、策略）

	可用性
	有成熟、可选、可改的用户交互界面（UI）方案

检查流程符合常规视力检查流程，并具有易用性、文字少（语音交互优先）的特点

	兼容性
	可用于市面上主流的VR设备以及移动端设备

包括但不限于：Oculus、Pico、GOOVIS、华为、苹果、微软的主流机型

	2.1.4 立体视 检查程序要求

	程序语言
	JS、C#

	搭载平台
	Web（Chrome内核、IE内核）、UNITY、Blender、ESP32

	应用硬件
	主流安卓VR（必要时，需额外开发交互、传感器硬件、物联网芯片应用）

	精确度要求
	单个像素精度程序控制、灰阶操作深度≥9位

	运行效率
	无缓存打开速度≤1秒

	内容要求
	符合金标准Titmus为代表的立体视检查设计标准（视差、距离校准）

	可用性
	有成熟、可选、可改的用户交互界面（UI）方案

检查流程符合常规视力检查流程，并具有易用性、文字少（语音交互优先）的特点

	兼容性
	可用于市面上主流的VR设备以及移动端设备

包括但不限于：Oculus、Pico、GOOVIS、华为、苹果、微软的主流机型


三、制作要求

（一）整体制作要求

要求详细参与项目全过程（包括项目前期讨论、开发阶段、测试阶段、验证阶段）

项目制作要求
	流程
	人员配置
	服务项目

	前期准备
	项目负责人、项目经理、开发技术人员
	充分沟通项目需求，落实实际项目需求细节。并完成：
《项目开发日程》1份、
《软件框架设计》4份

	开发阶段
	开发人员若干名
	实施开发，每月至少1次以项目组会形式进行进程沟通

	测试阶段
	测试人员若干名
	测试应用程序的可用性、兼容性、运行效率，并公开汇报给双方人员

	验证阶段
	后期修改常驻眼科中心技术人员
	根据要求进行跟进修改。


四、其他要求

1.交货期：最终按具体项目实施为准。

2.质量要求：一次性验收合格。

3.产品交付：可运行代码4套及测试日志交付



