
（一）采购情况

项目制作清单表
	采购项目
	数量

	虚拟现实对人体触觉影响的评价
	1


（二）服务要求

	服务目标

	开展虚拟现实对人体触觉影响的关键评价技术研究

	服务内容

	佩戴VR前后接触力、抓握物体的几何形状和柔顺性及表面纹理变化值评价触觉反馈

	具体参数

	受试者数量
	20人

	观看时长
	每位受试者不少于30min

	测试项目
	总接触力、抓握物体的几何形状、柔顺性及表面纹理

	总接触力
	感知力大小不少于3个级别

	几何形状
	任务难度不少于两种，每个难度几何形状不少于8个，每位受试者单次测试重复不少于10次

	柔顺性
	任务难度不少于两种，每个难度柔顺行不少于3个，每位受试者单次测试重复不少于10次

	表面纹理
	任务难度不少于两种，每个难度表面纹理不少于9个，每位受试者单次测试重复不少于10次


四、其他要求

1.交货期：最终按具体项目实施为准。
2.质量要求：一次性验收合格。

3.产品交付：原始数据记录以及统计分析结果


